SoumTER

INFORMACJE OGOLNE

Termin: 10 listopada 2019 r., godz. 10:00 - 15:30
Oficjalny start gry: godz. 11:00, Rynek w Oswiecimiu
Zakonczenie gry: godz. 14:30, Rynek w Oswiecimiu
Miejsce: Tereny starego miasta Oswiecim
Organizator: Hufiec ZHP Oswiecim, Miasto Oswiecim
Cele przedsiewziecia:

wybdr Bohatera Hufca ZHP Oswiecim, zakonczenie
Kampanii Bohater Hufca,

poszukiwanie autorytetow dla mtodego cztowieka,
ksztattowanie postaw charakterystycznych dla
zaproponowanych Bohateréow Hufca: Edmunda
Wilkosza, Jozefa Szajny, Marii Sktodowskiej-Curie,
rozbudzenie postaw patriotycznych,

sprawdzenie przez uczestnikbw swojej orientacji
Ww terenie i umiejetnosci postugiwania sie mapa,
promocja 1 kultywacja miejsc pamieci potozonych na
terenie Miasta Oswiecim,

promocja atrakcji turystycznych oraz aktywnego
spedzania czasu wolnego na terenie Oswiecimia,
promocja Hufca ZHP Oswiecim, metody harcerskiej,
promowanie postaw  harcerskich:
patriotyzmu lokalnego, pozytywnosci,

patriotyzmu,

Integracja $Srodowiska Hufca ZHP Os$wiecim =z
mieszkarnicami Oswiecimia i Brzeszcz,
wzmocnienie poczucia wspolnoty  obywatelskiej,

wspolnoty mieszkancow powiatu.

UCZESTNICY

Gra miejska skierowana jest do mieszkancow terendow
Miasta Oswiecim i okolic. W grze miejskiej moze wzig¢ udziat
kazdy zainteresowany niezaleznie od wieku. Mieszkancy podczas
gry bedg pracowac¢ w patrolach liczgcych 2-7 osob. Celem
organizatorow jest przede wszystkim zachecenie do udziatu
w wydarzeniu rodzin z dzie¢cmi. W zwigzku z tym, ze
przedsiewziecie organizowane jest przez Hufiec ZHP Oswiecim
w wydarzeniu wezmg rowniez udziat patrole zuchowe, harcerskie
oraz harcerzy starszych, ztozone z dzieci i mtodziezy w wieku
7-16 lat.

Sposrod patroli harcerskich oraz osob niezrzeszonych do
Zwigzku Harcerstwa Polskiego zostang wytonieni i nagrodzeni
ZWYClezcy.

ZGLOSZENIA T WARUNKI UCZESTNICTWA W GRZE

Dla oséb niezrzeszonych do Hufca ZHP Oswiecim:

e Warunkiem wuczestnictwa w grze jest zgtoszenie oraz
rejestracja grupy (patrolu) liczacej od 2 do 7 osob.

e Zgtoszenia dokona¢ mozna poprzez  wypetnienie
formularza zgtoszeniowego online dostepnego pod linkiem
zamieszczonym na stronie internetowej Hufca ZHP
Oswiecim do dnia 9.11.2019 r. do godz. 12:00 lub w dniu
wydarzenia, na punkcie startowym od godziny 10:00 do
11:00 na Rynku w Oswiecimiu.

e Pakiety startowe bedzie mozna odbiera¢c w godzinach
10:00 - 11:00 na Rynku w Oswiecimiu.


https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=Ho024XU55kyJPfw1H9RNzeToEyRb7jpFmbVb5jbFkwhUMFpIOTlESUhPUDBGTTVBR0I1WkJWUEZDTS4u&fbclid=IwAR0atp7T0qHNaEHqkxFQAlN6bhyDIvQZbFuD7Lc7Z-UhG0JKIdptldRTwNU
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=Ho024XU55kyJPfw1H9RNzeToEyRb7jpFmbVb5jbFkwhUMFpIOTlESUhPUDBGTTVBR0I1WkJWUEZDTS4u&fbclid=IwAR0atp7T0qHNaEHqkxFQAlN6bhyDIvQZbFuD7Lc7Z-UhG0JKIdptldRTwNU
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=Ho024XU55kyJPfw1H9RNzeToEyRb7jpFmbVb5jbFkwhUMFpIOTlESUhPUDBGTTVBR0I1WkJWUEZDTS4u&fbclid=IwAR0atp7T0qHNaEHqkxFQAlN6bhyDIvQZbFuD7Lc7Z-UhG0JKIdptldRTwNU
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=Ho024XU55kyJPfw1H9RNzeToEyRb7jpFmbVb5jbFkwhUMFpIOTlESUhPUDBGTTVBR0I1WkJWUEZDTS4u&fbclid=IwAR0atp7T0qHNaEHqkxFQAlN6bhyDIvQZbFuD7Lc7Z-UhG0JKIdptldRTwNU
https://forms.office.com/Pages/ResponsePage.aspx?id=Ho024XU55kyJPfw1H9RNzeToEyRb7jpFmbVb5jbFkwhUMFpIOTlESUhPUDBGTTVBR0I1WkJWUEZDTS4u&fbclid=IwAR0atp7T0qHNaEHqkxFQAlN6bhyDIvQZbFuD7Lc7Z-UhG0JKIdptldRTwNU
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Punkty gry bedg otwarte od godziny 11:00 do 14:15.
Konieczne jest wybranie patrolowego -
reprezentujacej zgtoszony zespot.

Kolejnym z warunkow uczestnictwa jest posiadanie min.
jednego telefonu komorkowego podczas trwania gry,
wcelu umozliwienia  organizatorom  ewentualnego
kontaktu z cztonkami patrolu.

osoby

Dla 0sob, ktore nie ukonczyty 18 roku zycia, warunkiem jest
obecnos¢ przynajmniej jednej osoby peloletniej
w patrolu, bgdz posiadanie pisemne] zgody na
uczestnictwo w grze, podpisanej przez rodzica/ prawnego
opiekuna. Zgode nalezy dostarczy¢ organizatorom w dniu
gry (przed odebraniem pakietu startowego).

Dla cztonkoéw Hufca ZHP Oswiecim:

Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgtoszenie oraz
rejestracja patrolu liczacego od 2 do 7 osob.

Druzynowa/y moze wypetni¢ formularz w imieniu zastepu,
po odebraniu zgtoszenia od patrolowego.

Zgtoszenia dokona¢ mozna wytacznie poprzez wypetnienie
formularza zgtoszeniowego online, ktory jest dostepny pod
linkiem zamieszczonym na stronie internetowej Hufca ZHP
Oswiecim do dnia 4.11.2019 r. do godziny 23:59.

Pakiety startowe bedzie mozna odbiera¢c w godzinach
10:00 - 11:00 na Rynku w Oswiecimiu.

Punkty gry bedg otwarte od godziny 11:00 do 14:15.
Konieczne jest wybranie patrolowego —
reprezentujgcej zgtoszony zespot.

osoby

Kolejnym z warunkow uczestnictwa jest posiadanie min.
jednego telefonu komorkowego podczas trwania gry,
w celu umozliwienia organizatorom  ewentualnego
kontaktu z cztonkami patrolu.

Patrole wszystkich metodyk, za wyjatkiem pionu
zuchowego, mogg poruszac sie zastepami samodzielnie, tj.
bez koniecznosci obecnosci przybocznych i druzynowych.
Dla osob, ktdre nie ukonczyty 18 roku zycia warunkiem
uczestnictwa jest posiadanie zgody na przynaleznos¢ do
ZHP.

ORGANIZATOR I SZTABY PRACUJACE
NAD WYDARZENIEM

Organizatorem przedsiewziecia jest Hufiec ZHP Oswiecim oraz
Miasto Oswiecim.

Zespot Organizacyjny pracujacy nad przedsiewzieciem pod
przewodnictwem pwd. Renaty Dziedziel HO:

dh. Roksana Oczkos$
dh. Wiktoria Wojtkunat
dh Dawid Szczerba

Zespot Programowy pracujacy nad przedsiewzieciem pod
przewodnictwem pwd. Anny Jarek HO:

pwd. Olga Matusik HO
dh. Matgorzata Bul

Zespot Promocii pracujacy nad przedsiewzieciem pod
przewodnictwem dh. Katarzyny Dzidy:

HO Maciej Hattas



LoD

dh Jakub Skucha
dh. Marta Ficek
dh. Julia Pilch

dh. Matgorzata Bul

Zespot Finansowy pracujgcy nad przedsiewzieciem pod
przewodnictwem dh. Wojciecha Chmury:

dh Karol Momot

UCZESTNICY GRY - ZOBOWIAZANIA

Aktywny udziatu w grze miejskie].

Przestrzeganie przepisow ruchu drogowego podczas
poruszania sie po miescie.

Uczestnicy bedacy harcerzami zobowigzani sg do
przestrzegania Prawa Harcerskiego.

Zgtoszenia organizatorom wszelkich sytuacji
niebezpiecznych i stanowigcych zagrozenie.

SPRAWY ROZNE

Za nieprzestrzeganie niniejszego regulaminu organizatorzy
mogg podjac decyzje o usunieciu uczestnika z gry.
Uczestnicy gry miejskiej biorg udziat w wydarzeniu na
wtasng odpowiedzialnosc 1 ponosza wytgczng
odpowiedzialnos¢ cywilng 1 karmmg za  wszelkie
straty/szkody, ktére spowoduja. W przypadku uczestnika
niepeinoletniego odpowiedzialnos¢ ponosi opiekun patrolu
lub  rodzic, ktory  wyrazit zgode na  udziat
W grze niepetnoletniego uczestnika.

Akceptujgc powyzszy regulamin uczestnik zrzeka sie
wszelkich roszczen przeciw organizatorom gry miejskiej
iorganom ZHP w zwigzku z wypadkami, stratami
lub szkodami zwigzanymi z imprezg, chyba ze wypadek,
strata lub szkoda wynikta z winy umyslnej lub razgcego
zaniedbania organizatora.

KONTAKT

razie jakichkolwiek pytan zachecamy do kontaktu

e Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany tresci

niniejszego regulaminu oraz
poinformowania o tym uczestnikow gry miejskiej.

niezwtocznego

e Organizatorzy nie zapewniajg opieki nad niepetnoletnimi

uczestnikami.  Odpowiedzialnos¢  ta
petnoletnich  opiekunach
opiekunach,  ktorzy  wyrazili

niepetnoletniego uczestnika w grze.

spoczywa

na

patrolu/rodzicach/prawnych
zgode na  udziat

Z organizatorami:

pwd. Renata Dziedziel HO
e-mail: renata.dziedziel@zhp.net.pl

Facebook: https://www.facebook.com/hufiec.zhp.oswiecim/

Strona internetowa: http://www.oswiecim.zhp.pl/

Organizatorzy Gry Miejskiej ,Odnajdz bohatera!”


https://www.facebook.com/hufiec.zhp.oswiecim/
http://www.oswiecim.zhp.pl/

